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Connexid i importacié de variables del PLC

WEIDMULLER — PROCON-WEB DESIGNER

L'objectiu d’importar les variables directament des del PLC és optimitzar el temps de
desenvolupament i evitar errors manuals en la creacid de la llista de Process variables (Tags).
En lloc de definir cada variable una per una, es configura el canal de comunicacié amb el
controlador i s’'importa el fitxer de simbols generat des de I’entorn de programacié del PLC.

Pas 1: Configuracio del driver de comunicacid

Per establir el canal de comunicacié amb el PLC, cal anar a 'apartat de Process connection de
I’arbre de projecte i obrir Process variables (Tags) (ll-lustracié 1).

2] Local dictionary
()~ Plant structure
» & Configuration
b & User management

Project tree

| 4 offy Process connection I

T

[ Configuration
21 Units

AT Enums

faas m vanables
1] Structures

L‘i_] Process variables (Tags)

Il-lustracio 1

A la part superior s’ha de buscar, dins de Process variable |'opcié de Driver selection, tal com es

veu a la ll-lustracio 2.

tor (*© Driver selection)

*@ PLC import

o . :
oly Reorganise indices

Advanced

Show
columns ~

Ta

Il-lustracio 2

A la finestra emergent, s’ha d’escollir el protocol corresponent al PLC utilitzat (OPC UA, Modbus,
TIA V2, etc.). A continuacié, s’han de configurar les connexions al PLC. Per fer-ho cal anar a
Connections i clicar sobre el boté gris del driver que es vol, com es veu a la ll-lustracié 3.

Is Active 4 Name 4 Description + Parameter
%% Dn this line for each column, a filter can be set

1 Merker interner Tag Click to edit

2 [»_= OPC-UAV2 Jreiber OPC-UAV2  off TestDriver=Disabled
3 () CODESYS Treiber CODESYS u& TestDriver=Disabled
4 I___] AllenBradley Treiber AllenBradley uﬂ» TestDnver=Disabled
5 0O T1Aaw Treiber TIAV2 ofyy StatusVar=STATEKK
6 (J  Modbus Treiber Modbus ofy Pollinterval=100;10T

4 Connections +

;-@ Connections:

»@ Connections

o of-

-2 Connections

=2 Connections

oo

] Connections

Il-lustracié 3

coevagi@coevagi.com — Telf. Girona: +34 972 231 674 — Figueres: +34 972 670 323 — Olot: +34 972 269162

Pagina 3|31



.;'EoEvn

GIRONA
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A la finestra que s’obre, s’ha de posar la informacio segilient en el cas de ser OPC-UA:

e New: Per crear una nova connexio cal clicar a New i s’obre un desplegable com el de la
II-lustracid 4.

e Name: Escriure el nom del PLC.

e Url: opc.tcp://IP del PLC:4840

e UseriPassword: Si el PLC té usuari i contrasenya, introduir-los cada un a la seva casella

e corresponent.

Type H Name -
= 1 TCP TM241CE40R
Parameter £ Value -
(1 Url opc 1cpi/192.168.200.3:4840 |
] Forl T
3 User Administrator
4 Password ey
g winte array elements cirecl. false
[ Prefer encryphion false
7 Disable connection false
8 Connect timeout (s) 5
g Request timeout (s) 20
10 Session imeout (s) 60
1 Read access Subscriptions
12 Baad aflec urite falea
New ... p! oK Cancel

Il-lustracid 4
Pas 2: Importacid de les variables i les estructures
Un cop configurada la connexid, cal anar a la part superior a Process variable i a PLC import. A
la finestra que s’obre a la part dreta, seleccionar el Driver i clicar a Add (ll-lustraci6 5).

A Project Path
Il-lustracié 5

A la finestra emergent que s’obre, cal introduir les dades de connexié (Il-lustracio 6):

e URL: opc.tcp://(IP_del PLC):4840
e Useri Password (si son necessaris)

| clicar a Connect. Un cop fet apareixera a Selection el PLC i les variables. Seleccionar-ho tot i
clicar a Apply.

OPC-UA Driver import

mpaort-Parameter

Description Value
" Disconnect

Search sub-nodes

8 sutom. after
Administrater selection

Password sessnsnnns

Apply

Connection to the OPC-UA server [URL: ope.tepy//192.168.200.3:4840) establiched.

server (opctep://19
WM M241-M251 data
o @ sene

Il-lustracié 6
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Un cop fet aix0, apareixera el PLC en aquesta pestanya de la dreta on abans s’ha hagut de
seleccionar el driver i afegir-lo.
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Pas 2.1.: Importacid de les variables individuals
Per poder veure les variables, simplement s’ha de marcar el PLCi a la part inferior clicar a Read
symbols (ll-lustracio 7).

Automaticly assign existing tags to PLC
a
symbols

B Display tag structures

( o )

Il-lustracié 7

Ara a la part esquerra de la pantalla hi apareixen totes les variables. Perque es mostrin a I'apartat
de tags, cal importar-les, clicant sobre el boté groc que posa Don’t import now i canviar-ho a
Import now. Repetir aquest pas amb totes les variables que siguin necessaries (ll-lustracio 8).

™ W]

» M241_M251_data_GV.

NS G O GOl GOTUITRT, G e

Minintern=-32768', MinExt.. Don'timportnow -

Lol e ST

M241_M251_data_GV._
M241_M251_data_GV_.
M241_M251_data_GV..
M241_M251_data_GV..
M241_M251_data_GV._
M241_M251_data_GV_

Minintern=0", MinExtern=10

Minlntern=0', MinExtern=0._, | RAPOEE NOYY,
ever import

Minintern=0, MinExtern="0_. Don't import now

Minintern=10", MinExtern=0_. Don't import now

Minintern="0', MinExtern="0_. Don't import now

Minintern=0, MinExtern="0_. Don't import now

Il-lustracio 8
Una vegada importades, les variables es podran trobar a la seccié de Process variables (Tags).

Pas 2.2.: Importacié d’una estructura
Per importar estructures directament des del PLC, igual que amb les variables, simplement s’ha
de marcar el PLCi a la part inferior clicar Read symbols (ll-lustracio 7).

A la finestra central (situada entre la que surten les variables i on hem escollit el Read symbols)
es selecciona quina estructura es vol importar (Il-lustracié 9).

¥ Starting page

S Process varables (Tags) X *@PLE process variable mmpert X Tmport setngs. )

ric class: | DefaulthiumericClass Booleanclass: | DefauhtBocieanCiass String class:  DefauitSingClass Manage clel pe o

oo My M freen PLC

(] Taken Nambser of cecimal places from PLC

] Take comment from FLC 1 %

CPC-UA V2

o heten o @ Name

fi

MZAT_MIS)_deia GV WirisiemeTr, WinExiemsT. Dont eport now
MZ41_MI5_deta GV MurdsimrneTr, MinExtene . Dontemport now
MIe1_M251_data GV Mirketrnsr, MinEcimenal . Don't emport now
M241_M251_data GV Mindetmm=Tr. MinExtam=T... Donemport now

M241_M251_dete GV MinietemsT, MinExiemaTl_ Don) spent now
g M247_M251_deta JoC  Miniederne'-XITEE, MinExt_ Donl epert row
| MI4T_MIS1_dats Per. Minksterma T, MinExtemal. Don ewporn now
' M241_M251_deta_Per Mlirieien=T, MinExterm=T_ Donl emport row
! MI4T_MZ5T_data P Mandeiarne T WinExtern=T.. Contemport now
b MI4T_MO5T_dote Per Miniriems"399999999999 . Conlemport now
g Server_fudtng Minketrns ', MinExtemeT_ Dont ompert row
[ Server, Do’
" Server, - i 2 Don
b Server_ Mamespaces_ . MiririemsT, MinExtermsT . Donl cport row.
\
'

Server_Mamespecea_ Wiriniems'-393939999599 . Don) copont rew
Server. [+

i equals I8 Show unequsl B Show new 8 how deleted

@ Sow Mk Action Row

- [ Ansign Struct o Tags

- Autometichy essign existing tags to PLC
— symbals

B Display tag sructuees

Impont Struct

Read mymbols
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Una vegada seleccionada, a la part inferior cal triar I'opcié Import Struct (ll-lustracié 10).
i M:M:U:rua:cnt'l'ot (Budhta\hinb'l;T
@ GVL_M_IOT_switch (BaseDataVariableType)
(8 GVL_T_IOT_portaOpen (BaseDataVariableTy
8 IoConfig_Globals_Mapping_IW0_temp__IW
@ PersistentVars_W_IOT_CntFull (BaseDataVari
@ PersistentVars_W_IOT_CntParcial (BaseDataV
@ PersistentVars W_IOT_CntTotal (BaseDataVar
{8 PersistentVars_W_IOT_timeOpenTotal (Base

[ NamespaceMetadataType

[~ NamespacesType

[_] OperationLimitsType

[ ServerCapabilitiesType

[") ServerDiagnosticsSummaryType -

() SessionDiagnosticsVariableType O Au::;llatlcly

() SessionDiagnosticsObjectType sy 5

Il-lustracié 10

v v v VvV W Vv

on Row

Per poder importar tots els elements de I'estructura de manera conjunta en lloc de fer-ho un
per un, es pot filtrar pel nom comu de I'estructura (per exemple, maql) i clicar a Mark Action
Row a la part inferior. Aixo0 serveix per seleccionar totes les files de cop, tal com es mostra a la
II-lustracid 11.

4 ImportParameter 4 Action £ 8 Name As
I % meql v %
M241_M251_data_P_Struct_ magl_timeOpen.. Minlntern="-939999399993
M241_M251_data_P_Struct_ maql_timeOpen  Minintem=T', MinExtern="0.
M241_M251_data_P_Struct_maqT_temp Minintern="-32768, MinExt ||
M241_M251_data_P_Struct_ maql_rstCriTot  Minintern=0', MinExtern=0_|[i%
M241_M251_data_P_Struct_maq1_rstcnt Minlntern=10, MinExtern=1_
M241_M251_data_P_Struct_maq1_isblock Minintern=T, MinExternel
M241_M251_data_P_Struct_magq1_fcSup Minintern=T, MinExtern=T
M241_M251_data_P_Struct_magq1_feinf MinlnterneTr, MinExtern=1.
M241_M251_data_P_Struct_magq1_sstat Minintern=-32768', MinExt..
M241_M251_data_P_Struct_maqi_cniTotal MinintameT, MinExtern=T
M241_M251_data_P_Struct_maq1_cntParcial Minintern=lf, MinExterns1)
M241_M251_data_P_Struct_maq1_cntFull Minintern«1f, MinExtern=1.
M241_M251_data_P_Struct_maq1_calzo Minintern=0l, MinExtern=1.
M241_M251_data_P_Struct_maq1_bloca Mininterna, MinExterns0_

W MmN e W R =

] A
o B

@ Show equals 8 Show unequal @ Show new 8 Show deleted 8 Show excluded | Mark Action Row |

Il-lustracio 11

A continuacié, fer clic dret sobre qualsevol de les files on posa Don’t import now i seleccionar
Import now com es veu a la ll-lustracié 12.

Don't import now

Never import

Il-lustracié 12
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Anant a Process variables (Tags) es pot observar com s’han importat les variables i que totes
formen part de la mateixa estructura, creada dins el PLC (ll-lustracié 13). D’aquesta manera
s’evita haver d’enllagar-les manualment i per tant es redueix el risc d’error.

.;'EoEvn

GIRONA

Type 2 Name B B Structure instance element V4 Structure class + GiY
‘; On this line for each column, a filter can be set W ﬁ| .

1 240 M241_M251_data_P_Struct_maq1_timeOpenTotal _ offf M241_M251_data P_Struct.. offg M241_M251_data_nsid

2 3.4« M241_M251_data_P_Struct_maq1_timeOpen | oflt M241_M251_data P_Struct._ offy M241_M251_data_nsid

3 2.4 M241_M251_data_P_Struct_mag1_temp [ off M241_M251_data P_Struct_ oy M241_M251_data_nsid

4 190 M241_M251_data_P_Struct_maq1_rstCntTot | oflg M241_M251_data P_Struct._ offy M241_M251_data_nsid

5 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_rstcnt [ .,i M241_M251_data P_Struct.. °i M241_M251_data_nsid

6 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_isblock | offy M241_M251_data.P_Struct.. offg M241_M251_data_nsid

7 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_fcSup [ offf M241_M251_data.P_Struct. g M241_M251_data_nsid

8 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_fcinf | ofigM241_M251_data P_Struct.. offy M241_M251_data_nsid

9 2.4« M241_M251_data_P_Struct_maq1_estat offg M241_M251_data P_Struct.. offg M241_M251_data_nsid

10 3.4« M241_M251_data_P_Struct_maq1_cntTotal | offg M241_M251_data P_Struct offg M241_M251_data_nsid

1 a4 M241_M251_data_P_Struct_mag1_cntParcial [ offg M241_M251_data.P_Struct.. offy M241_M251_data_nsid

12 3.4« M241_M251_data_P_Struct_maq1_cntFull | offf M241_M251_data P_Struct. offy M241_M251_data_nsid

13 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_calzo : .,i M241_M251_data.P_Struct.. va M241_M251_data_nsid

14 110 M241_M251_data_P_Struct_maq1_bloca | offg M241_M251_data P_Struct . offy M241_M251_data_nsid

1 M241 1 M 10T cal | ol ol

Il-lustracié 13

Finalment, és recomanable fer un canvi de nom per poder diferenciar les variables de manera
més directa. Per fer-ho només cal fer Ctrl + F i anar a I’'apartat de Replace. En aquesta finestra:

e AFind what s’escriu tot el text que no és necessarii que és comu per a totes les variables
de I'estructura (per exemple, M241_M251 data P_Struct_magql).

e A Replace with s’escriu el nou nom conjunt per a les variables de I'estructura (per
exemple, maq1l).

Per aplicar els canvis, es pot utilitzar el botd Find next per revisar cada coincidéncia i clicar a
Replace. Tal com es veu a la ll-lustracié 14, els primer valors ja tenen el nom canviat i falten els
ultims.

3. maql_timeOpenTotal
3.4« magl_timeOpen
3.4 maql_temp

Find and Replace

()

130 maql_rstCniTot Find what:
S e _sork [M241 251 _gata.P_Struct maq1 v
110 maql_isblock =
BB maql_kcSup Replace with:
M241 M251 data P Stuct maq | [maq! V]
3.4« M241_M251_date_P_Struct_maq1_estat | o
0 5.4 M241_M251_data_P_Struct_maql_cniTotal () Match case
1 344 M241_M251_data_P_Struct_maq1_cntParcial
2 5. M241_M251_data_P_Struct_maql_cntFull (] Selection Only
3 190 M241_M251_data_P_Struct_mag1_calzo () Search up
4 440 M241_M251_dats_P_Struct_maql_bloca
5 jsa M241_M251_data_GVL_M_IOT_fc_closed [ Search in child rows
5 190 M241_M251_data_GVL_M_IOT_reset_cnt [ Use regular expressions
7 1ag M241_M251_data_GVL_M_IOT_switch
E 10 M241_M251_data GVI_M_IOT_fc_open [ Findnet ]| Replace |
3 jyo M241_M251_data_GVL_M_IOT_block
0 190 m221_m0 Replace All
1

§40 M241_M251_data_GVL_M_IOT_reset_cniTot

Il-lustracié 14
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Configuracio de I'idioma predeterminat de la interficie (HMI)

Al PROCON-WEB Designer, diversos controls avancats i integrats en el sistema (com els menus
d’exportacié de dades a les grafiques de tendéncies, les capcaleres de les taules d’alarmes, les
opcions de configuracio de I'interval de temps, etc.) venen configurats per defecte en alemany.

Tot i que el programa inclou I'opcié de traduccid al castella, no és recomanable posar-ho,
almenys de moment, perqué no esta desenvolupada correctament i per tant la majoria de les
traduccions no les sap fer, deixant el text en alemany. Per evitar-ho, la millor opcié és establir
I’Anglés com a idioma predeterminat.

Per fer-ho, només cal anar a la barra superior, a 'apartat de Common tools, i buscar I'apartat
Project Language. Per defecte, surt en Default, tal com es veu a la ll-lustracio 15.

Project environment Common tools

3 ¥ Cut &) Undo & Search LH! Print Project language '?
- ‘& Copy 3 Restore QB,( Replace | [& Print preview || Default v o
iter

Paste
2 Duplicate

Clipboard Edit Search Print Language Plant structure

Il-lustracié 15

Per veure quin és aquest idioma predeterminat i poder-lo canviar, cal clicar sobre Default i
seleccionar Edit Language. A la finestra que s’obre, I'idioma que conté una i al davant és el que
surt per defecte, en el cas de la Il-lustracié 16 és I’'alemany (Deutsch).

Is Active 4 Name 4 ShortN & Countr 4 Language identifi 4 Keyboard layout 4 Unit set +
% On this line for each column, a filter can be set

1 (-] Default fault 000 operating system adjus

2 [J  Iitaliano | 039 Italian (it) operating system adjust..

3 B  Espaid £ 034 Spanish (es) operating system adjust

4 (]  Frangais F 023 French (fr) operating system adjust_

5 @  English GB Qas English (en) operating system adjust. Umrechnung_Englisch

6 | »@ @ Deutsch | D 049 German (de) operating system adjust.

Il-lustracié 16

Per poder fer el canvi i que I'idioma predeterminat sigui I'anglés, simplement cal fer clic dret
sobre English i clicar I'opcioé de Mark as standard Language, tal com es veu a la ll-lustracié 17.

8 Espaiol a 034 Spanish (es) operating system adj|
() Frangais B 033 French (fr) operating system ad)|

operating system adj
[ o D Create Language man (de) operating system adj\

oy Ol e I

[ Mark as standard language ]

Il-lustracié 17

Ara l'idioma per defecte és I'anglés, per tant, cada vegada que s’obri el projecte i posi Default,
I'idioma en qué sortiran totes les dades a I’'HMI, sera I'anglés.
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Gestio d’alarmes i avisos

L’objectiu de configurar el sistema de missatgeria d’alarma és registrar i mostrar, tant en temps
real com |’historial, qualsevol incidéncia, tancament de seguretat o avis de funcionament de la
instal-lacié. En lloc de gestionar les notificacions de manera aillada, es defineixen classes
d’alarma segons la seva importancia i es vinculen directament a les variables provinents del PLC
per a la seva posterior visualitzacié en taules.

Pas 1: Definicid de les classes d’alarma
Per establir els diferents nivells d’'importancia dels avisos cal anar a I'arbre del projecte,
desplegar I'apartat Message processing i obrir Messages and groups (ll-lustracié 18).

Filter %
“__j Structures

[d _ Message pmcessing]

[ Configuration

| OPC UA AE data sources

J Messages and groups
System messages

!j Logbook entries

Lj Logbook extension

_j Message views

: Machine times
Notification groups

Il-lustracié 18

S’obre una pantalla dividida en dues finestres (una superior per a missatges individuals i una
inferior per a missatges de grup). Per crear un nou avis, cal fer clic dret a la part superior i escollir
Create Message (ll-lustracié 19)

[ ] Create Message ]

Il-lustracié 19

S’obrira una linia on s’ha de seleccionar la categoria d’alerta a la columna Categories, tal com es
mostra a la Il-lustracié 20.

Il-lustracié 20
Segons el tipus d’incidencia, cal escollir una de les opcions principals:

e Alert: Fallada greu.

e  Warning: Problema greu imminent.

e Message: Nota important sobre un possible problema.

e Logging / Machine time / State / Times / Availability: Qualsevol interpretacio.
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Pas 2: Configuracid dels atributs i disparador del missatge
Una vegada creat el missatge a la taula superior, cal configurar les seves columnes principals per
definir com funciona i quina variable el fa saltar:

e Text i integracio de variables: S’ha d’escriure el text del missatge (fins a un maxim de
128 caracters). Per incloure una variable de procés dins el text, es pot fer clic dret i
seleccionar I'opcid Insert process variable i escollir la variable (ll-lustracié 21).

(Nota important: El text total incloent la llargada de la variable no pot superar els 127
caracters, ja que siné no es mostrara el valor).
1 » 1 iT sy

[ Insert process vanable ]

Il-lustracio 21

e MSG-Box: Permet activar la casella si es vol que es mostri una finestra de missatge
(requereix tenir activa I'opcid a la configuracié general).
e Active state: Defineix les opcions de reconeixement de I'avis:
o No confirmation: No requereix confirmacié per part de I'operari. El missatge
s’elimina automaticament de la llista quan la condicié que el dispara desapareix.
o Confirmation and Go: Requereix confirmacié per part de I'operari i, a més, la
condicid que ha provocat I'alarma ha d’haver desaparegut del PLC per poder-se
esborrar de la pantalla.
o Confirmation: Requereix la confirmacié per part de I'operari, pero es pot
reconeixer immediatament tot i que la fallida continui activa al PLC.
o Annotation responsibility: Requerira no només la confirmacid de I'operari, siné
també I'entrada d’un comentari o nota responsabilitzant-se de la incidencia.
e Trigger: Determina quina condicié o operacié logica fara saltar el missatge. Segons la
funcié desitjada, s’ha d’escollir un dels codis de la Il-lustracio 22.

BH ~| |BH +| |BH

No Trigger INLN NLNHC

BNE NEN NGNHC

BN16 | INGN NLCHN

BL |NIRC NGCHN

BH NORC NLNHN

NLC NIRN NGNHN |
MNEC |NORN BEB

INGC | [NLCHC V| |BNEB

Il-lustracié 22
e Parametres: S'utilitzen per especificar les variables o els valors limits associats al tipus
de disparador seleccionat anteriorment:
o Parametre 1 (Par 1): S’hi indica sempre la variable principal que avalua I'alarma
(nom de la variable del PLC).
o Parametre 2 (Par 2): Depenent del disparador triat, s’hi especifica:
= El ndmero de bit a avaluar.
= Lasegona variable booleana.
= Elvalor de la constant numérica de comparacio.
= Elnom de la segona variable numeérica de comparacio.
= Elvalor limit inferior del rang.
o Parametre 3 (Par 3): S'utilitza Unicament en I'avaluacié de rangs per introduir
el valor o nom de la variable del limit superior del rang.
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Pas 3: Visualitzacid de les alarmes a la pantalla
Per poder veure i gestionar les alarmes en temps real, cal afegir una taula d’alarmes:

Primer cal obrir la pantalla (Picture) on es vol col-locar el registre d’alarmes i crear una Table
(Ilustracio 23).

bls Picture editing Picture

- ® &)~ 0 (R Table ] @] Web browser
B Chart [#] Wizard
@3 [H] Report 3 QR code

ontrols Complex con

Il-lustracié 23

A la classe, canviar 'opcié de Grid type a Message grid i seleccionar les caselles tal com es
mostra a la Il-lustracié 24.

Attribute group Attribute Value

= .f Display Size (Width) 00
Size (Height) 200
Gnd type ‘Message grid
View ,...1
Style [l BaseGrid Default
Header deactive ] False
Visibility in % 100
Help ID

= " Properties Show filter row B True
Show footer B True
Allow row sort B Tree
Allow row move B True
Allow row size 8 Truee
Column resizing active B True
Multiselect active [l False
Count of data sets to tag active [ False
Always show Scrollbar () False
wrap column header [C) False

=™ Toolbox Button "PDF export” active B True
Rights 1)
Button “Print” active [ False
Button "XLSX export - unlinked table”_ [} True
Rights v
Button "Refresh”active ] False
Button “Acknowledge message” active [ True
Rights 1=
Button “Reset message” active [ False
Button “Comment message” active [ False
Button "Message specification” active [ False

Il-lustracié 24

A la instancia, s’ha de seleccionar quina View es vol. Per tant, primer s’haura de crear. Per fer-
ho cal anar a I'arbre del projecte, a Message processing i a Message views (ll-lustracio 25).

[l _ Message processing ]
(& Configuration
l_] OPC UA AE data sources
1+H Messages and groups
4F System messages
i1 Logbook entries
1:1] Logbook extension

| Message views

[’1 Machine times
I_] Notification groups

4 i Data

Il-lustracié 25
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S’ha de crear una nova linia, fent clic dret i clicant a Add. Hi ha dos tipus de grafiques: les que
mostren les advertencies actuals i I'historic.

e Dades actuals: Al view type s’ha de seleccionar Messagelist. Se li posa un titol a la linia
creada i s’ha de seleccionar les dades que s’observen a la Il-lustracié 26 (la 3a columna
on hiha els nimeros del 0 al 6, és I'ordre en qué s’escullen les variables i per tant, I'ordre
en gque apareixen les columnes a la taula).

3 custom ] MessageList Y Mo filter [L5 Codor deinivon
Actron @ Columnnane @ In @ Columnheadn @ Column @ Colu & Displayt® Pwr @ Invisi & Sortthis column st @ Type @ Selechon value @ Coll aligrment @ Column slignment 4
k4 n this line for sach column, o Rller can be set [-]

1 T ] o u.

2 - -

3 & &

4 - -

5 - -

6 -

7 o n

L] . -~

] ™~ -l

0w - -

n | - - -

12 T ENDTIME futomane ] Dt O Na Seor ofg DoeTi .y, Defaulthumenc\ar . Left Top left
12 t - -

" = -

% F B el

% T NUMBER Autornabe [st] Detmalt [l ] Ha Action s 2. DefalthumencVar . Lekt Top left
7 + - i

] I B -~ -

" T TEXT Automate 1] Detalt o No Acsion e s DetaultSiringVaria . Let Top ek
2 = = = =

i 1 a e "

z T ACKUSER  Automatic ] Detautt O e Action - S0 e DefautStringVaria_ Left Top leh
2 I " A [

E T REGTIME Automatc [i07] Detault O Mo Action o DateTi. 54, Defauithumenciar . Lek Top ekt
-1 L -

- T TrPE Automabe 6] Default J Mo Action 0 Messag L DefaultSiringVaria_ Lek Top lekt
il T ACKTIME Automate 7] Default O No Action o DueTi gy, DefauitNumencher . Lekt Top lek
28 # - -

2 I - .

e T -

n T i A i

Il-lustracié 26

e Historic de dades: Al view type s’ha de seleccionar MessageProtocol. Se li posa un titol
a la linia creada i s’ha de seleccionar les dades que s’observen a la Il-lustracié 27 (la 3a
columna on hi ha els numeros del 0 al 6, és I'ordre en quée s’escullen les variables i per
tant, I'ordre en que apareixen les columnes a la taula).

L] Fagtonic ] MessageProt Y Mo fier i3 Color defirition
acave © Coumnrame © In & Columnbesdin & Column © Colv © Displayt® Pwr © bvisi © Sotthscdumnat © Type  © Selecton value © Cell alignment © Column slsgrment £
| 1 T o, 3 Slier con be 2o -]

1 T ENDTIME Suomate ] Defatt O Mo Action ofly Dot Ti gy, DofeiNumenicVar . Lef Too le&
2 I : - -

3 - -

4 - -

5 ] = a i

3 T REGTIME Setomatic /] Defart C Mo Acson offy Dot Ti 3, DefattNumencsr  Leh Too ekt
7 I - - -

1 B a e

e 2 -

0 - o~

n - =

12 - -

13 - -

L] I e -

15 T ACKTIME utomane ) Dt E Mo Action o 0 a1 Delsulifiumencyer  Lef Top lek
% ‘ - -

” - -

1’ - -

] A i

2 I - -

il T NuUMBER Autormabe 0] Dedault [ Mo Action Pl e DefauiNumencior . Lt Topleh
2 = - -

a T BT Automate 1] Default O Ho Acson - i DefaultStringVania . Lek Tep ek
= __ = e

= - -

% T TvPe Sutomanc [ ] Detoult m} Mo Action O Mevsng o DelmliSnngVans . Lot Toplek
n = = -

s 1 = & i

F T ACKUSER Automatc | Detault Ko Acson - e DefaultSiningVania_ Lok Toplek
» I a - -

n = I ™

Il-lustracié 27

Ara es torna a la Instancia de la taula on es volen veure les alertes actuals i a View seleccionar el
nom que s’acaba de crear per a alertes actuals. El mateix per la grafica de I'historic.
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Creacié de grafiques

L'objectiu de crear una grafica és poder reproduir els resultats de manera visual. Per fer-ho

només cal seguir els passos seglients:

Pas 1: Creacid del Data Recorder
Anar a I'arbre del projecte i obrir I'apartat Data i fer doble clic a la opcié de Data Recorder, com

es veu a la ll-lustracio 28.

'—U Configuration

f__ Data sources
> ¥7] Data management
O o)
51 Views
b m XY curves
Il-lustracid 28

A la finestra que s’obre, fer clic dret i seleccionar Create Data Recorder (ll-lustracié 29).

[ lj Create Data recorder ]

Expand All

Collapse All

Il-lustracié 29
Un cop creat, posar-li nom, fer clic dret a sobre i seleccionar Add Process Variable (ll-lustracio
30). A la pestanya que s’obre, escollir quines dades es voldran graficar més endavant.

Show MetaData ...
Show References
x Cut Datarecord
& Copy Data recorder
Z2 Duplicate Datarecord
X Delete Datarecord
& Add process variable ]

Delete Charge-Name

U Create Data recorder

Expand All

Collapse All

Il-lustracié 30

Pas 2: Creacid del Data Views
Anar a l'arbre del projecte i obrir 'apartat Data, desplegar I'opcié Data Recorder i fer doble clic

a Views, com es veu a la ll-lustracié 31.

(@ )

Eg Configuration

F_ Data sources
4 Ej Data management

Il-lustracié 31

Pagina 13|31
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A la finestra que s’obre, fer clic dret i seleccionar New view (ll-lustracié 32).

[ lj New view ]

Expand All

Collapse All

Il-lustracié 32
Un cop creada, posar-li nom, fer clic dret a sobre i seleccionar Add curve (ll-lustracié 33). A la
pestanya que s’obre, seleccionar el Data Recorder que hem creat abans i escollir quines
variables es voldran veure en aquesta grafica.

Show MetaData ..
Show References
& Cu
B Copy
IEB Duplicate
X Delete
Ea Add curve ]

Add Charge-Name

Delete Charge-Name
|j New view

Expand All

Collapse All

Il-lustracié 33

En el Data Recorder escollir totes les variables que es voldran graficar. Després crear tantes
Views com grafiques es vulguin fer. Dins de cada una fer Add curve i seleccionar les variables
que es voldran a cada grafica.

Pas 3: Crear la grafica
Anar a la pantalla on es vol posar la grafica i, a la part superior, clicar a Chart (ll-lustracié 34).

5
[F3 Table [@)] Web browser &)
e [A] [#] Wizard =y
‘ 1 (@] Report 5 QR code D
ntrols Complex controls

Il-lustracié 34

~ & i~ O

A la pantalla que s’obre:

e A Chart type, comprovar que hi hagi posat Recorder chart, aixi la grafica podra guardar
les dades.

e Marcar les opcions que es voldran veure a la grafica (interval de temps, llegenda, lupa,
etc.).

e Activar I'exportacio de les dades: Per permetre la descarrega de les dades, cal activar el
botd d’exportacid: Export button active (ll-lustracié 35). Aquest botd apareixera a la
barra d’eines de la grafica i, en clicar-lo des de I’"HMI, s’hauran de seleccionar unes
opcions com l'interval de temps, i finalment es descarregara un fitxer amb totes les
dades contingudes en aquest interval.

Required nghts to change gnid raster @
[E-cp:r'. button active B True ]
red nghts to export @
Print button active B Tree

Il-lustracié 35
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e Alopcié de Data:
o A Selected profiles escollir el Data Recorder creat anteriorment.
o A Default profile escollir la View que es vol mostrar.

AVIS CRITIC: SINCRONITZACIO HORARIA

Perque les grafiques mostrin dades correctament i en temps real, és indispensable que la
configuracié horaria de tots els equips estigui perfectament sincronitzada. Si I’'hora no és
correcta, la grafica apareix buida, és a dir, no es grafiquen les dades.

Per poder observar bé els valors, cal sincronitzar I’hora del PLC amb I'hora de I'ordinador, pero
activant I'opcié de UTC, ja que si no, apareix un desfasament de 2 hores, és a dir, les dades es
recullen, i es mostren dues hores després.

SCHNEIDER

Per ajustar I’hora amb un PLC de Schneider cal anar a Devices tree i fer doble clic al nom del PLC
(en aquest cas M251). A la pantalla que s’obre, a la barra superior, s’ha d’anar a Services. Aqui,
marcar I'opcié de Write as UTC per agafar la franja horaria UTC. Per poder-li enviar aquesta
informacid al PLC, clicar Synchronize controller with computer’s date and time. Un cop fet aixo,
es pot clicar a Read, per comprovar que s’hagi enviat bé. S’ha de tenir en compte que a I’hivern
sera una hora menys i a I'estiu dues. A la Il-lustracid 36 es poden veure els passos a seguir.

B M251 x il
Communication Settings Applications Files  Log PLC setmgsﬂ IEC Objects Task Deployn
RTC Configuration
PLC Time
1:49:16 PM Tuesday, September 22, 2026 4
Local Time
Date: martes , 22 de septiembre de 2026 - Write
Tme:  |15:49:3 $ @ write asutc | 2
3 [ Synchronize controller vath computer’s date and time ]

Il-lustracié 36

SIEMENS

Per la seva banda, en un PLC de Siemens, el procediment es divideix en dos passos. Primer, a la
configuracié del dispositiu (Configuracion de dispositivo > Propiedades > Hora), cal assegurar-
se que I'hora seleccionada estigui a la franja horaria UTC corresponent (marcant els canvis
horaris d’estiu i hivern), tal com es mostra a la ll-lustracié 37.

—_
‘G Propiedades
| || variablesio | c de si [ Textes |
» Fuerto [X1 F2R| -~ Hora
Acceso al senidor web
Hora local
Arranque
Cicle - - -
Cara de comunicacion [ Zona horaria: | (UTC +01:00) Bruselas, Copenhague, Madnd, Paris ]
Marcas de sistema y de ciclo
SIMATIC Memory Card Horaria de verano
Diagnastico del sistema ==
Auisos de PLC [ | Activar cambio a horanio de verano ]
¥ Senidor web Diferencia entre horario de R
» Display invierno y verano: | 60 min |~ |
B tie Inicio del horario de verano
Hora ';
» Proteccion & Seguridad L [ Gtima
- OPCUA 4 e
General F | Domingo

Il-lustracié 37
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Un cop definit aix0, per enviar I'hora actual de I'ordinador al PLC, s’ha d’anar a Online y
diagnéstico i buscar I'apartat de Ajustar hora, dins la seccié de Funciones. Aqui s’ha de marcar
la casella Adoptar de PG/PC i clicar el botd Aplicar (ll-lustracio 38). D’aquesta manera el rellotge
intern del PLC quedara perfectament ajustat en UTC amb I'equip.

Accesos online
» Diagnéstico
w Funciones l

Asignar direccion IP
» Actualizacion del firmware
Asignar nombre de dispositiv..

Restablecer configuracion d...
Formatear Memory Card

Ajustar hora

Hora PG/PC:
[(UTC+C|1 :00) Bruselas, Copenhague, Madrid, Panis

[22'. septiembre 2026 [-] [17:40:49 (<]
Guardar datos de senvicio
i Hora del médulo
u | 22 . septiembre 2026 [«] [17:40:48 =
d (& Adoptar de poiec_

Il-lustracio 38
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Disseny de la barra de navegacid i gestié de pantalles

L’objectiu de dissenyar una barra de navegacié superior és unificar la interficie d'usuari i facilitar
el desplacament intuitiu entre les diferents seccions de I'aplicacié (pantalla principal, registre
d’alarmes, grafiques de tendéncia, etc.). En lloc de duplicar els botons i la informacié general a
cada pantalla, es crea un marc de navegacio fix que conté els elements comuns (com I'estat de
I'usuari, la data/hora i la botonera de navegacid) mentre que a la zona inferior actualitza el seu
contingut de manera dinamica segons la seccio seleccionada.

Pas 1: Creacid de la classe de pantalla de navegacié
Primer cal anar a I'arbre del projecte, a User interface i a Picture classes, on s’hi ha de fer bot6
dret i seleccionar New Picture class (l-lustracié 39).

4 [T°] User interface
[_.Q. Configuration

‘ MNew picture clus

[] Conps  New folder
] Full o Open picture class

L | e Close all
Sl N [ix  Delete picture class
D P [ox P
o
N Sort by name
|:| Expand All
=
g S Collapse All

1S
Il-lustracid 39
A la finestra que s’obre, al mode canviar la View que ve per defecte a Navigation element

(IIlustracio 40). La resta es pot deixar igual. Es poden definir les mides d’alcada i amplada si es
considera necessari.

FIULESS Yalialbit vIiew
Attribute group
= Y Picture type

Value

View v
|View
| Childview

| Navigation element .

T

F S " =

=} Picture attributes

Il-lustracio 40
Pas 2: Disseny grafic de la barra i insercié de controls

Una vegada creada la classe de pantalla de navegacid, cal obrir-la per dibuixar el fons i afegir-hi
els controls funcionals que veura I'operari a la part superior de la pantalla.

Per fer-ho s’ha d’anar a I'arbre del projecte a I'apartat de Navigation elements i fer clic dret a

New Navigationelement (ll-lustracié 41).
=] [000031 Start Smanp

[Bs  Newfolder
I [(8 Open Mavigationelement

Close all

[ix  Delete Navigationelement

Sort by name
Sort by picture number

Expand All
Collapse All

Il-lustracio 41
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A la finestra emergent que s’obre s’ha d’escollir la Picture que s’ha creat anteriorment com a
Navigation element que s’ha creat. S’obrira una altra finestra on s’hi pot afegir la imatge del
botd i les mides.

Pas 3: Creacid del layout de navegacid
Per crear un layout de navegacio cal anar a I'arbre del projecte i a dins de User interface buscar
el Starting pictures / Layout pictures i obrir la pantalla Start (Il-lustracié 42).

ld D User interface l
- Configuration
] Style guide
» [] Picture classes
> [] Pictures
4 [Z] Starting pictu
(0 St

li=] (00002) Start_Smartph
i=| (00003) Start_Smartph
» [[5] Navigation elements
@ Device configuration / Na
Ao
Il-lustracid 42

res / Layout

Per crear un layout de navegacid cal fer clic dret sobre la pantalla Start i seleccionar Layout i
Add Layout-Variant (ll-lustracié 43).

T
Apply as..
Apply elements as...
I o . Addl.ayoul-Vurunt
Copy Layout-Variant
Mirror ’ Delete Layout-Variant

¥ » B 0 i -
Show Bitmap Add Container to Layout

Transparent Bitmap Move Container to Layout

- Exit Remove Container from Layout ﬂ
|

Il-lustracio 43

Ara, a la part superior, seleccionar Container (ll-lustracio 44).

ht Common tools Picture editing

D &2 ® E -0

mJm- P 3(C g

Simnle controls

Il-lustracid 44
A la pantalla que s’obre, a I'apartat de Class, canviar el Container-Type de Picture a Navigation
(IIlustracio 45). A la instancia posar les dimensions que es vulguin.

Value

100

100

[ System.\White (A=255, R=255, G=255, B=255)
M System Black (A=255, R=000, G=000, B=000)

0
[ MNavigation ]

T
Float
5
5

C ittt Dalicie Standard

Arrange pictures horizontally only. do_. ] False

Scale content D False

Help 1D

Il-lustracio 45
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Ara, a la part inferior de la imatge Start, fer doble clic sobre el Layout creat anteriorment per
obrir-lo i clicar el + a I’apartat de Container (ll-lustracié 46).

Object Attribute group Attribute Value
£ @ Layout_1Navigation @ @ Geometry
[_l: " Container ] Container-List w picture_container, nav_contesner .

Il-lustracié 46

A la pantalla que s’obre, seleccionar els Containers creats anteriorment i desplagar-los cap a la
dreta (Il-lustracio 47).

Filter: * Used pictures:

NO NOO picture_con
tainer (1.

=

nav_contei
ner (02/02)

down

Il-lustracié 47

Pas 4: Relacionar els botons creats amb les Pictures
Per fer-ho, cal anar a 'arbre del projecte a User Interface i obrir el Device configuration /
Navigation (ll-lustraci6 48).

4 [T User interface
[ Configuration
b [y Style guide

= Starting pictures / Layout pictures
=) (00001) Start
=] (00002) Start_Smartphone
[ (00003) Start_Smartphone_Tumed

Il-lustracié 48

Un cop oberta la pestanya, s’ha de configurar a Default que la pantalla d’inici sigui la de Start,
anant a Startup-Picture normal (ll-lustracié 49).

Name Description
=11 Default Default l
Parameter Value
1 Device-Type Default
2 Client type Small client
3 Devicetype-String
4 Scale to fullscreen [ ]
5 Kaep aspact ratio IN]
6
I LUse default
(& [ Start )
9 -]
Name Description
-2 Tablet Tablet
i 3 Smartphone Smartphone

Il-lustracié 49
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A la part inferior, fer clic dret sobre la linia i seleccionar New Navigation Element (ll-lustracid
50).
Description Name Picture count

@1 Startun-Picture narmal

) New Navigation Element

Il-lustracié 50

Al nou Navigation Element seleccionar el Layout creat anteriorment. Al nav_conteiner escollir
els elements de navegacid creats anteriorment i per ultim al picture_container escollir la Picture
que es vol obrir quan s’apreti el boté del nav_conteiner (ll-lustracio 51).

Description Name Picture count
B |'| I Startup-Picture normal Start 3
Index A View

0 1
2

B Layout_1Navigation boton_trend 1grafica

Il-lustracio 51
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Crear estructures amb el PROCON WEB Designer i assignar-les als AO

L'objectiu de crear una estructura és optimitzar el desenvolupament quan es treballa amb
multiples Automation Objects (AO) idéntics. En lloc de definir cada element de manera
individual, es crea una estructura base comuna i es generen instancies independents, fet que
permet enllacar posteriorment les variables als seus AO especifics.

Pas 1: Creacid de I'estructura base

Per crear una estructura, cal anar a I'apartat Process connection de I'arbre de projecte i obrir
Structures (ll-lustracié 53). S’obrira una finestra dividida en dues parts. A la seccié inferior, s’ha
de fer clic dret i seleccionar Create structure (ll-lustracié 54) i introduir el nom de I'estructura.

Pas 2: Definicié dels elements de I’estructura

Un cop l'estructura esta creada i amb un nom, fer clic al botd dret a sobre el nimero de la linia
de la nova estructura (en aquest cas sobre el 2 encerclat) i seleccionar Add structure element
(Ilustracio 52). A continuacid, cal escollir el tipus de dades desitjat (Num, Bool o String). S’han
d’afegir tantes variables com sigui necessari, assignant un nom identificatiu a cada una. Aquestes
variables funcionaran com la base comuna per a totes les instancies.

Project tree [ L) Create structure ]

% Expand All

Collapse All

(J¥s Plant structure

> # Configuration

b &% User management

Il-lustracié 54

' 4 off Process connection |

& Configuration
&1 Units

cnums

|£| Process variables (Tags)

4T] System variables X Delete structure
Add structure element » ] st MNum
‘j Create structure 90 Bool
» e String
II-lustracié 53
off Struktur

Il-lustracié 52

Pas 3: Crear instancies de les estructures

Una vegada definides totes les variables internes, es procedeix a crear les instancies
corresponents. Per fer-ho s’ha de clicar el botd dret just a sobre de I'estructura, igual que s’ha
fet fins ara per crear les variables. Es selecciona Create instance of this structure (ll-lustracio 55).

X Delete structure
nﬁ Add structure element »

Create structure

Collapse A

Il-lustracié 55
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A continuacid, s’obre una finestra com la de la Il-lustraci6 56 on s’han de configurar els
parametres seglients:

e Instance name: S’ha de posar el nom de la primera instancia.

e Instance count: S’ha d’indicar el nombre total d’instancies que es volen generar a partir
d’aquesta estructura. El sistema els assignara automaticament el nom base definit
anteriorment, seguit d’una numeracié correlativa.

e Desactivar I'opcid de Create process variables out of instance elements: Si |'objectiu és
enllacar aquestes variables amb les provinents d’un PLC, aquesta primera opcio s’ha de
desactivar. Si es mantingués activa, el programari crearia automaticament variables
locals a I'apartat de Process variables (Tags), |a qual cosa impediria la vinculacié directa
amb el mapa de memoria del PLC.

Fuhe T SHOCE Inataice

Instance name: maoll

Inst:

B Use

Startindex of instance

| A — 1| & 1] & | D 1| B 1
Address result

Parameter [0} 0] 121 El )]

[ SR X

Il-lustracid 56
A la ll-lustracié 57 es pot observar com s’han generat les instancies amb les variables definides
préviament a I'estructura.

e » i T T
le 2 il T T
53 T T
4 T ¥
1 T T
2 T T
3 T T
4 T T
5 T T
L T. T
4 T T
2 3 T
9 g T
10 i T
n T T
12 8 T
3 T T
" T T
15 E T
index B Struciure class © Displeyhlame 4 DesplmyComment + Count & [x] £
5 el 5 T T :

Il-lustracié 57

Pas 4: Enllacar les variables de cada instancia a les del PLC
Anar a l'apartat Process connection de I'arbre i obrir Process variables (tags) (Il-lustracio 58).

[l Local dictionary
(J# Plant structure
» £# Configuration

> & User management

4 off Process connection

i Configuration

‘f] Structures

Il-lustracié 58
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Per poder veure les columnes de les estructures, primer cal activar-les. Per fer-ho cal accedir a
Show columns i activar Structure class i Structure instance element, fent-hi doble clic a sobre
(IIlustracio 59).

[ ] ] 1 ¥ Activatg

Activate)
Show
columns

Num. 3

&l Num. 4

w

Priority
String 1
M2 String 2 | Il

F‘l Structure class

St

Structure instance el
o

Il-lustracié 59

Un cop es mostren les columnes, cal situar-se a Structure instance element i fer clic sobre el
botd gris de la variable que es vol enllagar, tal com es mostra a la ll-lustracio 60.

b x

1 an 4
2 e O &
3 e © &
4 "~ o
5 ™ sanf

[ b as M2E1_M2ST_dots GVL_estat DefaubtStructVariable

7 aes M287_M2ST_dats_Persitentan L]
] a5 M241_MIS1_data_Persistentiian Index 3 Tree 2] S Seact B Saves B
F) s M241_M251_data_loCorfig_Glot * -t | &
10 24s moll_1 a7 o 50 moll_3 T L
" a4 M24T_M251_data_PersistentVan o 5o mell_2 T &
12 w40 M241_M25T_data_Persisteriian off St mell_1 T B
1 aa M241_M2ST_duta_GVL_T_IOT 3 A ol 5t moll 7 T &
1% 240 Pum_moll 55 ol 5 mall_10 T &
1% e M2UT_M2SY dets GVLMIOTL o g ol e moll 5 T -
1 e M241_M2S1_data_GVL_M_IOT 7 ol 5 moll_§ T &
w il M241_MI51_deta GVLMIOT] '3 ol St mell_3 T &
18 e M241_M251_dats GVL_M_IOT_ 3 offy 5 mell_6 T &
] e M241_M251_dats_GVL_M_IOT. 1 off Structure moll_4 7 &
0 yia M241_M251_deta_GVL_M_IOT A
n e M2a1_M251_dats_GWL_M_IOT ot

Il-lustracid 60
A continuacid, s’ha de clicar sobre el simbol + de la instancia que es vol associar a la variable del
PLC i escollir quina variable de I'estructura hi correspon tal com es mostra a la Il-lustracié 61.

[RR | moll_9 T
52 moll_2 T
33 moll_1 T
1 0 2.4 Num Num_moll T
2 [ [T
3 2 244 Num T
4 3 242 Num CniFarcial " g
5 4 244 Num r T
6 5 2.4 Num T
1 g 244 Num T
8 7 240 Num T
Index B Type 4 DisplayMar
uo4 offy Structure moll_7 T
Il-lustracio 61
Pas 5: Crear un Automation Object (AO)
Si es necessita recrear un element grafic multiples vegades, la millor opcio és crear Instance...
un Automation Object. Per fer-ho, cal obrir la Picture on es vol ubicar aquest Chasra

Mark Class

Change class

element. Es creen tots els objectes que es necessitin (botons, imatges, nimeros,
etc.). Una vegada es tenen tots els elements posats, es selecciona el conjunt, es fa
clic al boté dret i s’escull I'opcié Create AO (ll-lustracié 62). B

Show MetaData ...

Create AQ

| Assign instance

Il-lustracié 62
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Pas 6: Assignar una estructura a ’AO (Aquest pas només s’ha de fer UNA vegada)
Per poder assignar una estructura a I’AO creat en el pas anterior, cal seleccionar-lo directament
des de la Picture. A continuacio, cal fer clic al bot6 dret a sobre I'objecte i anar a Class (ll-lustracié

63).
e I#

= l Class...
Mark Class

Change class

Show MetaData ...

I-: Create AO

-‘-a!-‘,:gn nstance

1

Delete instance

Arrange »

) §

iy 8

Cut
Copy

—J Paste
F— [ix Delete
Il-lustracié 63

Un cop s’obre la finestra, cal situar-se a sobre de qualsevol variable de la llista, fer clic dret a
sobre i seleccionar Assign structure (ll-lustracio 64).

—_— o Class () As ate
moll_1
b [F] Defaultview [ jects AL AO g
Object Attribute group Attribute Value Assignment
= moll_1
[ caselles1
| finestretes
| finestretes2
| finestretes3
B Image\iew7
2 0O NumericDigitd l’ Display Tag E&H DefaultNumeric\/aniable .
- rv ConstantText8 /: Display Value T Collapse All
| finestretesd Expand All
- s Button3 # Function OnReleased Action Bool 1 Y10 Y Show Filterline
| finestretess Aesicn fire
&1  NumericDigits £ Display Tag EE ad\.;ncem assign... | +1 .
.] &} -=-= ConstantTextd #" Display Value T
& I e
|- B —- ConstantText10 " Display Value "[‘[ i ]
| " = ssign structure
Z] B +NumericDigite W Display Tag a1
=} @i Buttond wgaged Conditi dool 1
3 &} ks Button :j.Erga,c— ondition Bool 1o Assign process variable property typ
= Function OnReleased Action Bool 1 110
- @ porta_tancada2 f Display Symbol 1 Value 10
s Resume the value in all instances

Il-lustracié 64

Alafinestra que s’obre, seleccionar quina estructura es vol assignar, tal com mostra la ll-lustracio
65.

moll

Type + Structure 2 Co v x+

%  On this line for each column, a filter can be set

1 Structure | moll

Il-lustracié 65
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Una vegada escollida I'estructura dins la Class, s’"ha d’enllagar cada variable de I’AO amb les de
I’estructura. En aquest punt s’enllacen les variables base comunes; d’aquesta manera, més
endavant, quan a I'apartat Instance s’assigni quina instancia concreta de I'estructura correspon
a cada objecte, les variables es vincularan de forma automatica (ll-lustracié 66).

AD messages
Value
T n2mell
* P P moll.fc_closed
reset_c:
Type ® Structure element & Count
ol moll temperatura % | On this line for each column, a filter can be set
T ricicles B o Structure mall 15
T temps de cicle % | On this line for aach
ofls moll portaOpen 1 74 Bool
ofl mall block 2 130 Bool
offs moll block 3 148 Bool
ol moll calzo 4 130 Bool
ol moll estat 5 119 Bocl
& Bool

o moll fc_closed 7 3 ‘1

- | 119 Boo
oflt moll fc_closed
off moll bock
off moll block
n& moll temperatura

Cancel

Il-lustracio 66

Pas 7: Assignar una instancia a I’AO (repetir el pas per a cada AO)

Un cop escollida I'estructura i les variables, ara cal dir quina de totes les instancies que s’han
creat dins I'estructura és la que toca. Per fer-ho, dins la mateixa finestra emergent de quan s’ha
obert la classe, seleccionar Instance a dalt a I'esquerra (ll-lustracié 67).

Edit Control - Automationobject
4 N\

o Instance ! :.o Class | @ 10 instances

4 p Y EI Default view [_2 Process vaniable view |\_] Instance vie|
caselles | : : 4
Object Attribute Attribute
| finestretes . . i
| finestretesl
| finestretes2
B ImageView1

0 NumericDigit1
*n ConstantText!
| finestretes31

' Display Tag

Il-lustracié 67

Igual que abans per enllagar I'esrtuctura, per assignar una instancia cal fer clic dret a sobre de
qualsevol variable i escollir Assign instance (ll-lustraci6 68).

1.4: DefaultNumencVanabl=
T n2mell

118 DefaultBooleanVariabl ¥ Shov

Assign line

3.1 DefaultNumencVanabi Advanced assign =1 -
T n2cicles

T temps de cicle [ Assign instance ]

1.1« DefaultNumencVariabl

110 DefaultBocleanVariabl

110 DefaultBooleanVariabl

110 M241_M251_data_(

Y DAL m o 2

Il-lustracio 68
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A la finestra que s’obre, escollir quina instancia es desitja per a aquest AO tal com es mostra a
la Il-lustracid 69. S’haura de repetir per cada AO.

Type 4 Instance 2 Co v e
% | On this fine for aach column, 2 filter can be set

offf Structure | moll_9 15

oflf Structure moll_2 15 1

1

2

T N R W

4 oflf Structure mall_7 B 1

5 ollg Structure | moll_10 B 1

3 offf Structure mall_5 15

7 ot Structure moll_8 15

8 oflf Structure moll_3 B 1

9 oflf Structure moll_& 15 1

10 off Structure moll_¢ 15 1
[CJ Dynamic structure oK Cancel

Il-lustracio 69
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Creacio de pantalles emergents (pop-up) vinculades a les estructures

L'objectiu de dissenyar una pantalla emergent (pop-up) dinamica és optimitzar el
desenvolupament i la reutilitzacié de pantalles grafiques al PROCON-WEB Designer. En lloc de
crear una finestra diferent per a cada element, es desenvolupa una Unica pantalla genérica que
és capac de rebre i mostrar les dades de qualsevol instancia de I'estructura de forma intel-ligent
en funcié de I'objecte des d’on s’ha obert.

Pas 1: Creacid i configuracié de la Picture com a Pop-up
Per comengar, cal dirigir-se a I'arbre de projecte, situar-se sobre |'apartat de Picture classes, fer
clic dret i seleccionar New Picture class, tal com es mostra a la ll-lustracié 70.

Projecteree [T
Filter T Type 2
b :!_l Complex controls % |Ont
4[] User interface 1 &
G‘, Configuration 2 iu
b W Style guide 3 L
4 ] New picture class
D denlat New folder
B E:;t;:;i Open picture class

. Navugatnm- Close 2l
[S)] Navigatior [i¥ Delete picture class

(=] PopUp Sort by name

[] Smartphor

= tphot Expand All

= ' Collapse All

5] Smartphot P

g P T = S

Il-lustracié 70

A la finestra de configuracié que s’obre, s’han de realitzar els canvis seglents per definir el
comportament del pop-up (Il-lustracié 71):

e Mode: Modificar I'opcio per defecte de View a Childview.

e Titlebar: Canviar el valor a TRUE.

e Close button: Canviar el valor a TRUE.

e Dimensions: Definir les mides d’amplada i algada desitjades per a la pop-up.

—b@ Class ° (0 instance

Class_1

Y L[] Defaultview [J Process variable view
Object Astribute group
= Class_1 =iy Picture type

Value

View P
View 7
=4 Picture atiri Childview
= . Cture atinbutes

Navigation element

T

&

HNo frame

B Tree l
T Dielog Default
8 True ]
|| False

s Plantstruct
[3) DefaultSeript

{8 DefaultScript

OB

1094

Il-lustracio 71
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Pas 2: Generacio de la Picture real i disseny grafic

Un cop creada la classe, cal tornar a I'arbre de projecte, anar a Picture classes i localitzar-la. S’ha
de fer clic dret a sobre del nom i seleccionar I'opcié New Picture from Picture class. En aquest
punt no cal fer cap canvi addicional de configuracid, tret de modificar el color de fons si es

considera necessari (Il-lustracio 72).
o] Status [

[Z] Pictures |  New picture class
i —l (01014 [ C; Close picture class
_] (01015 Edit picture class
| (01011| [;%  Delete picture class
[=] (01021 i
[ (01017 SaveAs
[=] (01018

_J (0101 :_—I MNew picture from picture class

-] (00008 References

Il-lustracié 72

Per facilitar la localitzacié de la nova pantalla creada, la qual s’ubicara automaticament a
I'apartat Pictures de I'arbre, és recomanable assignar-li un nom identificatiu. Dins d’aquesta
pantalla s’han d’afegir tots els elements visuals que es mostraran a la pop-up (botons, camps
numerics, textos, etc.). Quan el disseny grafic estigui complet, es selecciona tot el conjunt
d’objectes, es fa clic dret i s’escull I'opcié Create AO.

Pas 3: Assignacié de I'estructura base a I’AO de la Pop-up
El procés per enllagar I'estructura a aquest nou AO és molt similar al realitzat anteriorment al
Pas 6: Assignar una estructura a I’AO (Aquest pas només s’ha de fer UNA vegada).

S’ha d’obrir la classe de I’AQ, fer clic dret sobre qualsevol de les variables de la llista i seleccionar
Assign structure, escollint I'estructura que es vol vincular. A continuacio, es relacionen les
variables internes de I’AO amb les que es troben a I'estructura base comuna.

Pas 4: Configuraci6 de la instancia dinamica (Dynamic structure)

Una vegada enllacades les variables a la classe, cal desplagar-se a la pestanya Instance situada a
la part superior esquerra. S’ha de fer clic dret a sobre qualsevol variable i seleccionar Assign
instance.

A diferéncia del Pas 7: Assignar una instancia a I’AO (repetir el pas per a cada AO), on es triava
una instancia fixa, en aquesta finestra s’ha d’activar la casella Dynamic structure (ll-lustracié 73).
Aquesta configuracid és la que permet dinamitzar completament el pop-up: el programari fara
que la pantalla emergent s’adapti automaticament i mostri les dades de la instancia de I’AO des
d’on s’ha premut, utilitzant sempre una Unica Picture com a origen.

B Dynamic structure Lo Cancel

Il-lustracié 73
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Pas 5: Vincular I’obertura de la pop-up a un element de la pantalla principal

Per ultim, cal vincular aquesta pop-up a un element de la pantalla principal. Per fer-ho, s’ha
d’anar a la Picture on es vol que s’obri, seleccionar I’AO corresponent i, a la part inferior, triar
I’element grafic o botd concret des d’on es disparara I'accié. Una vegada seleccionat, s’accedeix
ala seva Class i, a la part esquerra, es marca la funcié Function OnPressed (ll-lustracié 74).

Attribute group
£ Display

00080000

—
[<]

I

Il-lustracié 74

A les opcions que s’obren a continuacié a la part dreta, s’han d’escollir les segiients opcions
(Ilustracio 75):

e Action: Escollir Picture: New Picture (multi instance).

e Action Picture: Seleccionar la pantalla emergent que es vol obrir (en aquest cas, la pop-
up creada anteriorment).

e Action Relative position: Activar |'opcié, canviant el seu valor a True.

[ -} Function OnPressed ]

FEMTTGUOn VOIS

Picture: New picture (multi instance)
[=] PopUp_instance

Il-lustracié 75

Aguest procediment enllaga I'obertura de la pop-up directament a la classe de I’AO. Com que a
la configuracid de la pop-up s’ha activat l'opcié Dynamic structure, I'accié s’aplicara
automaticament a qualsevol AO de la pantalla principal que pertanyi a aguesta mateixa classe.
D’aquesta manera, en clicar el boté en qualsevol d’aquests elements, s’obrira la mateixa finestra
emergent pero carregant de manera dinamica les dades especifiques de I’AO seleccionat.
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Enviar un projecte al PROCON-WEB per poder-lo visualitzar amb HMI

L'objectiu és carregar el projecte desenvolupat al PROCON-WEB DESIGNER per poder-lo veure a
la pantalla HMI del PROCON-WEB.

Pas 1: Generar el projecte
Accedir a la pestanya Project environment del menu superior i, dins de la seccié Project, clicar
sobre I'opcid Create (ll-lustracié 76).

Project environment Common tools

38 Open project = save project = ili Openlibrary | [A=] % * S Update | 94 Target system @ Open browser
[ =] [ X =Y v
X Delete project R‘ Save project as 7 Close library " Connect
Backup Text Message Process Create
E" Close project - - vanable * 5 Synchronise
Library mport / Export Project Runtime

Il-lustracid 76
Pas 2: Configurar el sistema de destinacid
Dins de la mateixa pestanya de Project environment, anar a la seccié Runtime i seleccionar
Target system (ll-lustracid 78) per establir i verificar la IP de I'HMI on es vol enviar 'aplicacio
(H-lustracio 77).

¢ :‘; Update || Target system €& Open browser

== e
& Connect

Project Runtime

Il-lustracié 78

IP address / || 192.168.200.101|

hostname:

Il-lustracio 77
Pas 3: Establir la connexié amb I’HMI

A la seccidé Runtime, clicar sobre I'opcié Connect (ll-lustracié 79) per connectar amb I'entorn de
desenvolupament del PROCON-WEB i la pantalla HMI.

¢ o Update | B3 Target system @3 Open browser
A==
G
55 Lreate
5] Synchronise

e~

Proje Runtime

oject \u

Il-lustracio 79

A vegades, quan es fa la primera connexié o quan es reinicia el u-os, per poder connectar
demana l'usuari i la contrasenya. S’hi ha de posar les dades del PROCON-WEB (ll-lustracié 80).

Weidmiiller 3¢
Login

Usermame

admin

EEEREER RN o

£ User: admin, Pass: admin

Il-lustracié 80
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Pas 4: Sincronitzar els canvis

Finalment, si es fan canvis al projecte es pot clicar a Synchronise situada sota el Connect

(H-lustracio 81) per iniciar la transferéncia i sincronitzacié dels fitxers del projecte cap a la
pantalla.

¢ o2, Update | 9 Target system &% Open browser
} o= °

& Connect
lss Create

e~

Project Runtime

Il-lustracio 81
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